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ARTIGO 1 — DEFINICAO

1.1 - Provas de rally de regularidade, constituidas por trechos variaveis e
médias horarias, a serem definidas em uma planilha de roteiro, afim de
proporcionar igualdade de condi¢des de vitoria a todos os competidores
inscritos na competicao.

ARTIGO 2 - PERCURSO

2.1 - Estradas pavimentadas, secundarias, privadas ou abandonadas, circuitos
especiais e trajetos fora de estrada prevalecendo nas vias publicas as leis de
transito. Podera haver trechos diferentes para cada categoria.

ARTIGO 3 - INSCRICOES E PARTICIPANTES

3.1 - As provas serao abertas a participantes de qualquer local do MERCOSUL.
3.2 - O valor das inscrigdo sera de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) MAIS
10 BRINQUEDOS, por veiculo inscrito.

OBS: As inscri¢cfes sao intransferiveis e ndo serdo devolvidos valores pagos
em caso do competidor ndo comparecer a prova.

3.3 — Por ser um evento festivo, ndo sera necessario apresentar carteira de
filiacao junto a CBA.

3.4 - O ato do pagamento da inscricdo somente dard direito ao inscrito:
participar da prova em seu roteiro total, uma planilha oficial, uma planilha de
afericdo e uma planilha de deslocamento, adesivos de numeral de identificagéo
do veiculo, adesivos dos patrocinadores, concorrer a brindes (quando houver)
e a premiacao de colocacao final com troféus.

3.5 - O Organizador, com a anuéncia dos Comissarios Desportivos, podera se
recusar a aceitar a inscrigdo de um concorrente (piloto e/ou navegador);

3.6 — Informacdes erradas ou omissdes ha Ficha de Inscricdo implicardo na
exclusdo ou desclassificacdo do concorrente, sem prejuizo de sancbes
desportivas, que possam vir a ser aplicadas concomitantemente.

3.7 - A Ficha de Inscrigdo € um contrato entre o concorrente e o Organizador e
por isso devera obrigatoriamente conter a assinatura do concorrente, além dos
dados completos das partes envolvidas, citacdo sobre a isencéo de
responsabilidades das Entidades, Promotores e Organizadores, relativas a
eventuais acidentes que lhes venha a ocorrer. Os concorrentes participam por
conta e riscos proprios.

3.8 - Os concorrentes, ao assinarem a Ficha de Inscricao, declaram conhecer
as condi¢Oes deste Regulamento Geral, do Regulamento Particular de Prova e
seus Adendos.

3.9 - As inscri¢gOes deverao encerrar-se na data constante no Regulamento
Particular da Prova, sendo no minimo 1 (uma) horas antes da largada oficial da
prova.

3.10 - ApdGs o encerramento das inscri¢cdes, qualquer alteracéo de
piloto/navegador, s6 podera ser feita até 30 (trinta) minutos antes da largada do
veiculo, autorizada pelo Diretor da Prova com a anuéncia dos Comissarios
Desportivos.

3.11 - Apos o encerramento das inscri¢cdes, a substituicdo do veiculo s6 podera
ser feita até 30 (trinta) minutos antes da largada do veiculo, autorizada pelo
Diretor da Prova com a anuéncia dos Comissarios Desportivos.



3.12 - A devolucgédo da taxa de inscricdo sera somente obrigatoria quando ndo
for realizado o evento, ou em face de recusa da inscri¢ao.

ARTIGO 4 - RESPONSABILIDADES

4.1 - O ato da inscricao para o evento caracteriza a declaragéo dos
concorrentes (piloto, navegador e acompanhantes) e seus responsaveis legais
assumindo todos os riscos da mesma, consigo ou com outrem, com seus
veiculos e equipamentos, isentando Organizadores, Patrocinadores, FAU’s e
CBA de quaisquer acidentes, independentemente do tipo ou natureza, que
possam ocorrer antes, durante ou depois do evento.

ARTIGO 5 - CATEGORIAS

5.1 - CATEGORIA GRADUADO: Serao permitidas inscricdes de participantes
com experiéncia anterior em provas do género, em categorias denominadas
graduado, super master, veteranos, sénior ou afins, independente do resultado
obtido nas mesmas, ficando liberado qualquer tipo de instrumento para
navegacao.

5.2 — CATEGORIA NOVATO: Serao permitidas inscricdes de participantes com
ou sem experiéncia anterior em provas do género, ficando liberado qualquer
tipo de instrumento para navegacao.

Paragrafo Primeiro: A critério da organizacao pilotos e navegadores com
experiéncia de mais de 3 anos com resultado significativos poderao ser
admitidos ou nao nesta categoria.

ARTIGO 6 - IDADES

6.1 - Para todas as categorias somente serdo aceitas inscricdes de pilotos
maiores de 18 (dezoito) anos devidamente habilitados e navegadores maiores
de 12 (doze) anos, sendo que neste caso, 0 menor devera ter uma autorizacao
de um responsavel legal. Na categoria denominada Graduado, ndo sera
autorizada a inclusao de Zequinha (acompanhante) no veiculo, exceto
jornalista, fotégrafo ou cinegrafista devidamente autorizado pelos Comissarios
Desportivos.

6.2 - Para a participacdo de Zequinha, em ambas as categorias, devera ser
respeitada a idade minima de 10 (dez) anos.

Paragrafo Unico: A participagdo de Zequinha com menos de 18 anos, somente
com autorizagdo de um dos responsaveis legais e devidamente inscrito na
prova.

ARTIGO 7 - INSTRUMENTOS DE NAVEGACAO

7.1 - Para todas as categorias fica liberado o uso de qualquer instrumento de
navegacao;

Paragrafo Unico - Instrumento de navegacéo integrado: E qualquer aparelho
gue indica o tempo (ou distancia) de atraso ou adianto ao concorrente e que €
ligado (com ou sem fio) a algum sensor de movimento do carro, original ou nao.

ARTIGO 8 - AUTORIDADES DE PROVA

8.1 - Todo concorrente, ao se inscrever em um evento, declara
obrigatoriamente conhecer o Regulamento e a ele submeter-se, reconhecendo
integralmente as autoridades da prova, as quais deve dirigir-se com dignidade
e respeito sob pena de desclassificacao.



8.2 - Autoridades

-Diretor de Prova - responséavel pela parte técnica da prova;

-Diretor Adjunto - responsavel pela parte técnica da prova e que responde
diretamente ao Diretor de prova;

-Comissarios Desportivos - responsaveis em supervisionar a parte desportiva
do evento;

-Vistoriadores - responsaveis pela vistoria dos veiculos inscritos no evento;
-Diretor de Apuracéo - responsavel pela cronometragem e apuracéo da prova,
-Secretario Geral - responsavel pela Secretaria de Prova.

ARTIGO 9 - BRIEFING

9.1 - Seréa realizado um briefing antes da prova para informar aos participantes
sobre o0s objetivos do esporte, caracteristicas da prova, alteragdes da planilha,
peculiaridades do percurso e infraestrutura organizacional, sendo obrigatéria a
presenca de pelo menos 1 (um) integrante de cada dupla. Este briefing tera
forca de regulamento para a etapa como adendo falado.

9.2 - O briefing podera ser por escrito e as informagdes serdo afixadas no
Quadro de Avisos Oficial da prova.

9.3 - A dupla que néo estiver presente ao briefing perdera o direito a
reclamacéo sobre as informacfes passadas no mesmo e sera penalizada pelos
Comissérios Desportivos.

9.4 - Um briefing extra podera ser feito pela a qualqguer momento organizacéao.

ARTIGO 10 - VEICULOS ADMITIDOS

10.1 -Definigéo - Serdo admitidos automoveis de passeio, utilitarios e derivados
dos mesmos e de competicéo, de fabricacdo nacional e importada,
regularmente comercializados no Brasil com o Registro Nacional de Veiculos
Automotores - RENAVAM do fabricante.

10.2 - Os veiculos deverdo estar de acordo com as determinacfes do Cadigo
de Transito Brasileiro.

10.3 - Os veiculos admitidos devem ter pelo menos 2 (dois) lugares.

10.4 — A utilizacdo do veiculo inscrito é de responsabilidade do concorrente
inscrito.

ARTIGO 11 - ITENS DE SEGURANCA

11.1 - Serdo obrigatorios 0s seguintes itens para todas as categorias:

a) Cinto de seguranca de no minimo 03 (trés) pontos;

b) Fardis, lanternas, luzes de freio, buzina;

¢) Bancos com apoio para a cabeca;

d) Extintor de incéndio carregado e dentro do prazo de validade;

e) Triangulo;

f) Cinta para reboque

f) Pneus em bom estado;

g) E obrigatéria a utilizacdo de capacetes para os veiculos SEM TETO RIGIDO,
especificos para uso automobilistico homologados FIA e dentro do prazo de
validade. O capacete deve ser utilizado durante todo o desenvolvimento da
prova, sob pena de desclassificacéo / exclusédo da dupla;

h) E obrigat6rio que estepes, caixa de ferramentas, chaves de rodas, etc.,
estejam devidamente fixados no veiculo;



I) Todos os equipamentos, incluindo os de navegacao (exceto de bolso ou de
pulso), deverao estar devidamente fixados ao veiculo. Nao sera admitido
nenhum objeto solto ou precariamente fixado ou que impeca a visao do piloto
ou navegador.

j) Demais itens obrigatorios por lei.

11.2 -Seguranca Pessoal -Em todas as categorias, 0 uso de capacete é
facultativo, porém, aconselhavel e recomendado.

ARTIGO 12 - VISTORIA

12.1 - Todo evento devera ser precedido de uma vistoria que devera incluir:
documentacéo dos concorrentes, equipamentos de segurancga e de navegacao
e condicao geral do veiculo. Nao é permitida a troca do veiculo durante o
evento (exceto ao artigo 3.14).

12.2 - Verificagbes Administrativas

Tera seu inicio na Secretaria de prova e habilitara ou ndo o concorrente para a
vistoria técnica, abrangendo:

a) Quitacdo das taxas de inscricdo e do seguro obrigatério;

b) Cédula desportiva da CBA da dupla;

¢) R.G da dupla e C.N.H do piloto;

d) Registro e licenciamento do veiculo (CRLV), acompanhado da autorizacao
do proprietario com firma reconhecida em cartério, quando o veiculo néo for de
propriedade de um dos componentes da dupla.

Paragrafo Unico-Todos os documentos mencionados dever&o ser
apresentados e a falta de qualquer um deles podera implicar na ndo aptidao do
concorrente para a vistoria técnica e consequentemente para a largada.

12.3 - Vistoria Técnica

Seréo verificados:

a) itens de seguranca em conformidade com o Artigo 11;

b) fixacdo dos adesivos oficiais, numerais e de publicidade, além das
identificacdes obrigatorias.

12.3.1 - A Organizac¢ao podera proibir a participacéo do veiculo que, a seu
critério, ndo reunir as condigbes minimas de seguranca.

12.4 - Os concorrentes deverdo apresentar-se no local e no horério
determinado para a sua categoria no Regulamento Particular de Prova, a fim
de submeter-se a vistoria.

12.5 - Somente poderdo largar os veiculos que tiverem sido aprovados na
vistoria e ostentarem obrigatoriamente o selo ou carimbo correspondente.

12.6 - Os veiculos poderéo ser examinados antes, durante e apés a prova,
sendo excluidos ou desclassificados os que ndo estiverem de acordo com este
Regulamento ou com as normas técnicas e de seguranca exigidas na vistoria.
12.7 - Os exames procedidos antes da prova ndo tornam valida alguma
irregularidade existente e que ndo tenha sido constatada.

Paragrafo Unico-Vale dizer que o veiculo podera ser excluido ou
desclassificado por irregularidade sobre os quais os Comissarios nao tenham
se pronunciado antes da largada.

ARTIGO 13 - IDENTIFICACAO

13.1 - Os carros deverdo ostentar niumeros de identificacéo fornecidos pela
organizacdo em seu proprio interesse, para facilitar a identificacdo de seus
veiculos.



13.2 - Os numeros deverdo ser colocados nas portas dianteiras do veiculo.

ARTIGO 14 - PUBLICIDADE

14.1 - Sera obrigatoria a fixacdo de publicidade dos patrocinadores da prova,
nas laterais dos veiculos, com cores e dimensdes especificadas pelos
Organizadores, que deverdo usar 0 bom senso.

14.2 - Aos concorrentes sera permitida a fixacdo de publicidade de seus
patrocinadores particulares, em locais que nao interfiram na identificacdo dos
carros e na visao dos pilotos.

14.3 - Caso um concorrente possa provar, atraves de Contrato, que é
patrocinado por um produto ou marca conflitante com o patrocinador da prova,
podera ser dispensado de afixar a publicidade do Organizador da prova, desde
gue apresente o Contrato de patrocinio devidamente registrado. Se o
patrocinador da prova distribuir prémios, estes concorrentes perderéo o direito
de receber os referidos prémios.

14.4 - Toda publicidade devera estar fixada no veiculo no momento da vistoria
e podera ser revisada em todo o desenvolvimento do evento. Sera proibido
fixar publicidade que interfira com a legibilidade dos elementos de identificacao
dos concorrentes. Deverao ser obedecidas as regulamentacfes de espacos,
disposicéo e disticos definidos no Regulamento Particular de Prova. Sera
proibida toda publicidade referente a politica, racismo e religido.

Paragrafo Unico — Os Organizadores de cada evento s&o as Unicas
autoridades que permitem qualquer tipo de publicidade com respeito a prova.
Para qualquer divulgacado extra, devera ter a autorizacdo da mesma. Os
concorrentes, membros da organizacao, todos os demais participantes e/ou
envolvidos com o evento autorizam o uso de sua imagem, cinética e eletrénica,
para fins comerciais, editoriais, promocionais e publicitarios. Sendo o realizador
0 Unico proprietario de todas as imagens e fotos por ele ou por qualquer outra
pessoa fisica ou juridica vier obter durante todo o Rally.

ARTIGO 15 - TRECHOS DA PROVA

15.1 - Trechos de regularidade

Sao trechos representados por numeros inteiros ou pela letra “V”, indicando a
velocidade média a ser mantida, em km por hora.

15.2 - Deslocamentos

Sao trechos representados pela letra “D” e servem para as travessias de
cidades, povoados e vilarejos, onde ndo havera média de velocidade imposta e
sim, um tempo pré-determinado para a travessia.

15.2.1 - Quando da travessia de cidades ou vilas, que deverao estar
identificados no Livro de Bordo, os trechos de deslocamento nédo poderéo ter
média superior a 40 (quarenta) Km/h.

15.3 - Neutralizados

Sao trechos de parada, representados pela letra “N”, onde o participante tem
um tempo estipulado para recuperar o seu tempo de prova, transpor algum
obstaculo, descanso, abastecimento ou reparos.

ARTIGO 16 - ORGANIZACAO

16.1 - Nenhuma permisséo para a Organizacao de um evento sera concedida
pela CNR/CBA sem que o Organizador obtenha, se necessario, a aprovacao
da autoridade administrativa e policial local. As infragdes ao Cédigo de Transito



Brasileiro e as regras em vigor no local da prova seréo penalizadas pelas
autoridades competentes.

16.2 - O Organizador devera divulgar aos concorrentes o Regulamento
Particular de Prova, ja protocolado na CNR/CBA, com o minimo de 30 (trinta)
dias de antecedéncia da data da realizagdo do evento.

16.3 - O Organizador ndo podera modificar o Regulamento Particular de Prova
apos a abertura das inscri¢cfes, salvo por decisdo dos Comissarios Desportivos
da prova por razdes de forca maior ou de seguranca.

16.4 - As Etapas obedecerao, em todos os aspectos, ao Codigo de Transito
Brasileiro, devendo ser obedecidos os limites de velocidade e as leis de
transito, devendo ter no minimo 50 (cinquenta) quildmetros e no maximo 150
(cento e cinquenta) quildmetros de prova total.

16.5 - No calculo da distancia de cada prova, serdo considerados todos os
trechos de prova.

16.6 - A quilometragem total dos deslocamentos ndo poder& ser superior a
guilometragem total dos trechos de regularidade.

16.7 - O evento devera ter durac@o de no maximo 60 (sessenta) horas a partir
do inicio da vistoria técnica até a divulgacéo dos resultados, no periodo incluido
entre as 09 (nove) horas de sexta-feira até as 18 (dezoito) horas do domingo
subsequente. A divulgacao dos resultados ndo podera exceder a 02 (duas)
horas do horério previsto no RPP.

16.8 - As competicdes deverdo caracterizar-se por disputas de regularidade,
em regime de média imposta. As médias deverdo ser divulgadas em Km/h e
com valor inteiro. As médias impostas ndo deverdo ultrapassar o limite maximo
das estradas.

16.9 - No caso de realizacdo de provas noturnas, onde o horéario de chegada
previsto pela Ficha Técnica do ultimo carro for ap6s as 21h00Omin (vinte e uma)
horas, a divulgacao dos resultados podera ser realizada até as 12h00min (doze
horas) do dia seguinte.

16.10 - Provas especificas que por acaso venham a ser incluidas no evento,
deveréo ser realizadas em trecho ou locais fechados e ndo contarao pontos
para a classificagdo geral do mesmo, sendo recomendado realiza-las na
chegada, para diminuir a possibilidade de riscos aos concorrentes, com todo o
aparato de seguranca necessario.

16.11 - O padréo oficial de crondmetros sera informado no Regulamento
Particular de Prova. A Direcdo de Prova disponibilizara um cronémetro aferido
com o horério oficial da prova no neutralizado de largada.

16.12 - Por questdes de seguranca, a Organizagado da prova devera
providenciar fiscais que efetuem a abertura de todo o roteiro das provas (carro
“0” ou abertura), momentos antes da passagem do primeiro carro.

ARTIGO 17 - LARGADA

17.1-Cada equipe competidora € responsavel pela sua largada em seu tempo
ideal.

17.2 - A largada da primeira etapa sera por sorteio.

17.3 - A ordem de largada das categorias tera em primeiro a Graduado 4x4,
Novato 4x4 e por ultimo a categoria 4x2.

17.4 - O tempo de intervalo de largada de um competidor e outro, seréa de 1
(um) minuto, e o tempo de intervalo entre uma categoria e outra, sera
estipulado pelo Organizador no Regulamento Particular de Prova.



17.5 - As largadas promocionais deverao constar no Regulamento Particular de
Prova. A participacao sera obrigatéria de pelo menos um membro da dupla,
sob pena de exclusao (piloto e/ou navegador e veiculo participante).

17.6 - A largada s6 sera dada ao veiculo vistoriado com toda a sua tripulacéo a
bordo, ja de posse do Livro de Bordo entregue pela Organizagéo da prova. O
limite maximo de atraso para ser autorizada a largada de um concorrente sera
de 10 (dez) minutos apds o horario de largada do ultimo concorrente, apds este
limite o mesmo sera excluido do evento e impedido de largar.

17.7 - A largada so sera autorizada ao concorrente no local, dia e horério,
descritos no Regulamento Particular de Prova. Os horarios de largadas
poderdo ser alterados pela organizacdo até 30 minutos antes do horario
previamente estabelecido. Neste caso sera obrigada a organizacéo a fazer um
briefing extra.

17.8 - Nas provas noturnas, que larguem a noite, ou continuem noite adentro a
largada podera ser aumentada para 2 (dois) em 2 (dois) minutos.

17.9 — O concorrente podera largar em somente uma etapa do dia se preferir
ou por necessidade, desde que esteja em dia com a secretaria, vistoriando e
autorizado por algum membro da organizacao.

ARTIGO 18 - PLANILHA DE ROTEIRO (LIVRO DE BORDO)

18.1 - Cada concorrente recebera uma planilha contendo o roteiro, velocidades
e distancias a serem seguidas.

18.2 - Esta planilha podera ser entregue desde a abertura da Secretaria de
prova, até 0 momento da largada, ficando o horario de entrega a critério da
Direg&o de prova.

18.3 - E de responsabilidade dos participantes a conferéncia quanto a
categoria, ao numero de folhas, a ordem das folhas e a legibilidade da planilha,
antes da largada.

18.4 - Constara também na planilha a localiza¢@o dos neutralizados, postos de
abastecimentos e deslocamentos.

18.5 - A simbologia da planilha deveréa ser simples e clara, procurando mostrar
apenas o necessario a identificacédo do roteiro. Os simbolos utilizarédo o codigo
tulipa, ja padronizado para este tipo de prova.

18.6 - No simbolo usado, a "bolinha" (que indica o local onde o concorrente
esta) devera estar sempre na posic¢ao inferior do retangulo.

18.7 - O sentido do desenho sera sempre de baixo para cima.

18.8 - Os angulos da simbologia deverdo apresentar, com a melhor fidelidade
possivel, os reais angulos das curvas, cruzamentos e bifurcacdes.

18.9 - Na coluna da direita poderéo constar as observacdes, chamando a
atencao para os locais perigosos (vala, barranco, pedra, etc.), ou quaisquer
informacdes quando puderem surgir davidas ao caminho a seguir, por exemplo,
guando a prova atravessar plantacdes, canaviais etc.

18.10 - No caso de haver alguma divergéncia em uma referéncia no livro de
bordo, entre a tulipa e o seu descritivo, sera considerado como valido a tulipa.
18.11 - As provas se desenvolveréo pelo roteiro de estradas indicados no livro
de bordo.

18.12 - Nos casos omissos, devera ser utilizada a estrada que se apresentar
Ccomo a mais importante.

18.13 - O inicio de um trecho sempre coincide com o final do trecho anterior.



18.14 - Nas provas a velocidade média imposta sera representada por nimeros
inteiros. Podera haver 2 (duas) velocidades de médias horarias diferentes na
planilha de prova, procurando distinguir as categorias ou como prevengao em
caso de chuva forte.

18.15 - A média a ser usada sera decidida pelo Diretor de Prova com a
anuéncia dos Comissarios Desportivos por ocasiao da largada e devera ser
mantida até o término da prova.

18.16 - O levantamento do roteiro devera ser feito com aparelho(s) eletronico(s)
de precisdo minima de 01 (um) metro, devendo ser utilizado somente um valor
de calibre para efetuar toda a medicéo da prova.

18.17 - O ponto de referéncia do carro para a medi¢do do PC é a coluna da
porta.

18.18 - O ponto de fixagdo do coletor de dados (GPS) devera ser no para-brisa
dianteiro. A mudanca de local do coletor de dados gera desclassificacdo a
dupla.

18.19 - A Organizacao de cada evento deverd, ao confeccionar a planilha de
prova, evitar o uso de girias e limitar ao maximo a utilizacao de abreviacoes.
18.20 - Indicacdes quilométricas

18.20.1 - As medidas serdao sempre em quildmetros, com subdivisdo de metros
e dezenas de metro. Ex.: 2,328 (dois quildbmetros e trezentos e vinte oito
metros), 0,03 (trinta metros), 10,74 (dez quildmetros e setecentos e quarenta
metros).

18.20.2 - As indicac¢des quilométricas para os finais de trecho serédo exatas.
18.20.3 - As indicacbes quilométricas para as afericdes e os finais de trecho
exato serdo fornecidas com a precisdo em metros e representadas com 3 (trés)
casas decimais apoés a virgula. Caso estejam com 2 (duas) casas decimais
devera ser utilizada a distancia basica, ou seja, acrescenta-se 0 (zero) na
terceira casa. Ex.: AFER 8,32 na planilha utilize o valor 8,320.

18.20.4 - As referéncias de roteiro seréo fornecidas em dezenas de metros,
sendo aproximadas.

18.20.5 - Somente as referéncias apresentadas com 3 (trés) casas decimais e
que contiverem a palavra “AFER”, poderao ser utilizadas como aferi¢gdo. Caso
uma referéncia apresente a terceira casa decimal, mas nao a palavra “AFER”,
esta devera ser desconsiderada para tal.

18.20.6 - Referéncias para as afericdes serdo fornecidas com intervalos de no
maximo 5 (cinco) quildmetros entre elas, exceto em trechos de deslocamento,
sem gue as mesmas tenham obrigacéo de localizacéo especifica ou protecao
para colocacgéo de PC's.

18.20.7 - A ndo ser quando expresso em contrario a medi¢ao quilométrica
refere-se ao ponto inicial da respectiva referéncia, tanto no caso de
cruzamento, como no caso de pontes, mata-burro, abrigo de dnibus, etc.

18.21 - Quando nao houver Adendo para a afericdo de odémetro, o primeiro
trecho da prova devera ser obrigatoriamente um deslocamento com um trecho
em que possa ser feita a afericéo.

18.23 - Em caso de entrega de dados em memoria eletronica (Smart Memo ou
similar), se houver diferenca entre os dados e a planilha valera também as
medidas fornecidas na planilha.

ARTIGO 19 - ALTERACOES NO ROTEIRO
19.1 - Apenas o Diretor de Prova, os Comissarios Desportivos ou os Diretores



Adjuntos estéo autorizados a realizar alteragcbes no roteiro da prova ou
paralisa-la apds a sua largada. Para isso deverao estar devidamente
uniformizados e identificados e posicionados em local de facil visibilidade no
roteiro original da planilha. Devera ser informado de forma clara o novo roteiro
a ser seguido e caso houver, as alteracdes nos tempos ideais, tendo o
navegador que assinar o formulario de recebimento das alteracdes.

19.2 - No caso de imprevistos (rio transbordado, barreira caida na estrada,
ponte caida ou similar), que impossibilitem a passagem dos veiculos ou que
provoquem alteragcdes no roteiro, correrd por conta dos participantes
procurarem 0s meios que 0s conduzam o0 mais brevemente ao roteiro original
da prova. Os seus tempos ideais continuardo oS mesmos.

19.3 - Todas as porteiras e colchetes a serem atravessados constardo na
planilha, sendo de responsabilidade do concorrente a travessia sem ocasionar
danos, sob pena de desclassificacao / exclusdo, tendo que, em qualquer caso,
arcar com os danos de responsabilidade civil.

19.4 - Em caso de mudanca de horarios por forca maior, ou por motivos
técnicos, a Diregdo da prova deve comunicar imediatamente, pelos meios
disponiveis, a todos os participantes.

19.5 - Se, por qualquer motivo de forgca maior ou de seguranca, a prova nao
puder ser realizada, os Organizadores ndo serdo obrigados a nenhum tipo de
indenizagao aos concorrentes inscritos.

ARTIGO 20 - COLETORES DE DADOS (GPS)

20.1 - Serdo usados os equipamentos de rastreamento via satélite (GPS).
20.2 - O(s) equipamento(s) sera(ao) fornecido(s) pela Organizacédo antes da
largada da prova e devera(ao) ser instalado(s) no(s) local (is) indicado(s),
conforme as instruc¢des fornecidas.

20.2.1 - A Organizacao nao se responsabilizara se o competidor largar sem
o(s) equipamento(s), caso em que o competidor estar4 automaticamente
desclassificado / excluido.

20.3 - A Organizacao informara o numero de equipamentos que deverao ser
colocados em cada veiculo inscrito na prova. Nao sera necessaria nenhuma
instalacdo elétrica no veiculo.

20.4 - O competidor deveréa assinar um Termo de Responsabilidade, no
momento da entrega do(s) equipamento(s) onde assume a total
responsabilidade sobre o(s) mesmo(s).

20.5 - Caso o competidor ndo devolva o equipamento em condi¢des de
funcionamento ao final do evento, independentemente do motivo (roubo, perda,
danos propositais ou néo, etc.), 0 mesmo devera reembolsar o valor
especificado no Termo de Responsabilidade para a Organizagdo, em até no
maximo 10 (dez) dias corridos apos a realizacao do evento, sob pena de ser
proibida a sua participagao nos demais eventos do Campeonato ou de outros
eventos supervisionados pela CBA.

20.6 - Os dados de cada competidor serdo coletados por 1 (um) ou mais
coletores de dados GPS, em todo o trajeto da prova, desde a largada até a
chegada. A apuracao serd realizada através dos dados coletados, entre eles:
hora com precisdo de segundos e posicéo geografica (latitude e longitude).
20.7 - A coleta de dados seré feita em segundos, com a interpolacéo
alcancando a precisao de centésimos de segundos. A interpolacéo sera feita
pelos dados coletados nos 2 (dois) pontos, anterior e posterior, mais proximos



a linha do PC. Para efeito do calculo de pontos perdidos o tempo sera em
décimos de segundos.

20.8 - No caso de serem instalados mais de um coletor, a apuracao sera feita
por um dos dois coletores de dados GPS.

20.8.1 - As informag@es do segundo coletor s6 serdo usadas caso ocorra perda
de dados do primeiro e com autorizacdo dos Comissarios Desportivos.

20.8.2 - Nao seréo aceitas reclamacdes para a comparagao entre o0s
equipamentos.

20.8.3 - Se a apuragcao for feita pelos dois coletores de dados, todos os
veiculos receberédo dois equipamentos e a sistematica de apuracéo sera
regulamentada por meio de Adendo.

20.9 - O(s) coletor(es) de dados sera(éo) removido(s) na chegada do
competidor, ou em outro local especificado pela Organizacao e divulgado no
briefing.

20.10 - Se o aparelho nao for devolvido no local especificado pela Organizacéo
em até 30 (trinta) minutos apoés o horario ideal de chegada do competidor, o
concorrente ndo tera o seu tempo apurado para o evento, sem direito a
reclamacéo.

20.11 - Ser& de responsabilidade exclusiva do competidor a devolugdo do(s)
aparelho(s) mesmo ap0s o prazo, caso contrario sera cobrado o valor definido
no Termo de Responsabilidade, nas condigdes do Art. 20.4.

20.11.1 - Mesmo se o competidor for desclassificado / excluido, sera sua a
responsabilidade de devolucdo do(s) aparelho(s), caso contrario sera cobrado
o valor definido no Termo de Responsabilidade, nas condicdes do Art. 20.4.
20.12 - O equipamento podera ser vistoriado por oficiais da prova devidamente
identificados em qualguer momento da prova.

20.13 - Qualquer interferéncia eletromagnética gerada pelo veiculo do
competidor (deliberadamente ou ndo) que inibir o funcionamento do coletor de
dados via GPS, podera implicar em até a desclassificacéo / exclusdo do
competidor. Estes casos serdo julgados pelos Comissarios Desportivos.

ARTIGO 21 - CRONOMETRAGEM E POSTOS DE CONTROLE (PC’s)

21.1 - A cronometragem sera feita com base em um tempo padréo (hora oficial)
fornecido pela Organizacgéo da prova, pelo menos 30 (trinta) minutos antes da
largada, sendo utilizado, hora, minuto, segundo e centésimo de segundo (hh:
mm: ss:, cc), onde cada segundo vale 10 (dez) pontos, ou seja, 1 (um) ponto
por décimo de segundo.

21.2 - Os postos de cronometragem serdo posicionados no decorrer do roteiro,
em posi¢oes e quantidades ndo conhecidas previamente pelos competidores e
a sua coleta de tempo sera feita via satélite. Eles serdo divulgados, através da
Ficha Técnica. A Ficha Técnica sera entregue aos Comissarios Desportivos em
envelope lacrado antes da largada da prova e divulgado aos concorrentes na
chegada da mesma.

21.2.1 - Todos os PC’s deveréao ser colocados junto a referéncias fisicas (ex:
arvore, mourao, mata-burro, abrigo de 6nibus, etc.) de modo a possibilitar a sua
conferéncia em caso de necessidade posterior.

21.3 - O PC visa medir a navegacao e confirmar o caminho e o sentido correto
da prova.

21.4 - Os pontos adiantados serdo representados com o sinal (-) e seréo
somados pelo seu valor absoluto.



21.5 - Nao serdo modificados nem criados novos PC’s apos a largada da
prova.

21.6 - Cada PC valido que constar na Ficha Técnica devera ter as seguintes
informag0des: categoria, trecho, medida (numero inteiro em metros, em relagéo
a coluna do veiculo), velocidade do trecho, tempo teérico de passagem e
waypoint (latitude e longitude) da posicao real do PC. O waypoint sera utilizado
como referéncia para a apuragéo das passagens dos concorrentes.

21.7 - O evento néo sera valido para o Campeonato se menos de 50% da
guilometragem prevista da prova (incluido os deslocamentos) for percorrida
pelos concorrentes.

21.8 - Se os concorrentes percorrerem entre 50 e 75 % da quilometragem
prevista para a prova (incluido os deslocamentos) serao atribuidos a metade
dos pontos previstos.

21.9 - Se forem percorridos mais de 75% da quilometragem prevista da prova
(incluido os deslocamentos) serao atribuidos integralmente os pontos previstos.
21.10 - Para ser considerado classificado em uma ETAPA do Campeonato, o
competidor tera obrigatoriamente que passar por 2/3 dos PC’s validos da
mesma. O célculo destes 2/3 dos PC’s sera feito utilizando-se a parte inteira do
numero final. Ex.: 16 pc’s validos, 16 *2/3=10,6, neste caso serao utilizados 10
como 2/3 dos pc’s validos.

21.11 - Os PC'’s funcionarao 10 (dez) minutos antes da passagem teorica ideal
do primeiro participante, até 10 (dez) minutos apds o tempo de passagem
teorico ideal do ultimo participante.

21.12 - O participante perdera 1 (um) ponto por décimo de segundo de atraso
até o limite de 10 (dez) minutos, apds o que, perdera fixo 6.000 (seis mil)
pontos. Perdera 1 (um) ponto por décimo de segundo de adianto até o limite de
10 (dez) minutos, ap06s o que, perdera fixo 6.000 (seis mil) pontos. Exemplos:
1,3 seg de atraso = 13 pontos perdidos -0,4 seg de adianto = -4 pontos
perdidos

21.12.1 - Serao declarados vencedores 0s concorrentes que ao final da ETAPA
obtiverem o menor nimero de pontos perdidos.

21.13 - A ndo passagem por um PC sera representada por quatro asteriscos
(****) e sera somada a pontuacdo maxima (6.000 pontos) ao total e ndo podera
ser descartada ((N-1) e (N-i)).

21.14 - Os concorrentes que passarem mais de uma vez num mesmo PC, para
efeito de pontuacédo, sera considerado a primeira passagem no sentido correto
do PC.

21.15 - As provas poderéo ter um PC de chegada em seu ultimo trecho
(deslocamento), sendo que este ndo penalizara o concorrente que chegar ao
seu final adiantado. Caso chegue com mais de 10 (dez) minutos de atraso
perdera 6000 pontos.

21.16 - Podera existir PC de roteiro, sendo computada somente a passagem
efetuada entre 10 (dez) minutos antes e 10 (dez) minutos apds o seu horario
ideal, excluindo o limite inferior e superior. O competidor perdera 0 (zero)
pontos pela passagem e a pontuacdo maxima (6.000 pontos) pela ndo
passagem ou passagem fora do limite de 10 (dez) minutos.

21.17 - Qualquer PC de tempo podera ser transformado em PC de roteiro, a
critério do Diretor de Prova com a anuéncia dos Comissarios Desportivos.
21.18 - A apuracéo sera feita com os seguintes critérios de descarte (N-1) e (N-
I) cumulativamente:



21.18.1 - No critério (N-1) sera descartado o pior PC valido com no maximo
5999 pontos perdidos.

21.18.2 - No critério (N-i) serdo descartados os "i" piores PC’s validos de cada
concorrente com no maximo 3 (trés) segundos (<= 3 seg.) de adianto ou até 3
(trés) segundos (<= 3 seq.) de atraso. O valor "i" refere-se a 7 (sete) % dos
PC’s validos da prova arredondado para baixo. Ex.: 61 PC’s validos, 7% = 4,27,
portanto i = 4 PC’s.

21.19 - Se por algum motivo o(s) equipamento(s) de coletas de dados néo vier
a funcionar, ou registrar menos de 30 (trinta) % do trajeto navegado da prova, 0
competidor tera a sua pontuacdo computada posteriormente da seguinte forma:
sua pontuacédo sera a média com o arredondamento dos pontos por ele obtida
nas demais provas do Campeonato, de acordo com as classificacdes
alcancadas, sem os descartes previstos. Ex.: No 1° evento o competidor ficou
em 3°. Lugar conquistando 13 pts. No 2° evento o equipamento apresentou
falha e nédo registrou o trajeto. No 3° evento, 5°. lugar = 11 pts. No 4° evento,
nao participou = 0 pt. No 5° evento, 15°. lugar = 1 pt. Soma de pts = (13 + 11 +
0+1)/4=6,25

Pontos a serem computados no 2° evento = 6 pts.

21.20 - Caso o(s) equipamento(s) de coletas de dados vier a falhar, mas
registrar 30 % ou mais do trajeto navegado da prova, o competidor tera sua
pontuacdo final definida pela média de pontos perdidos em cada PC da prova
existente no trajeto computado pelo equipamento, utilizando-se o critério de (N-
1) e (N-i) até o ponto onde existir o registro, fazendo-se o arredondamento
somente ao final da multiplicacdo. Ex.: O competidor teve 40 % do trajeto
computado, com 30 PC’s registrados de um total de 80 PC’s validos na prova.
Aplica-se o critério de (N-1) e (N-i) no trajeto registrado no equipamento.
Divide-se a pontuagéo resultante obtida nos PC’s validos e tem-se a média de
pontos perdidos por PC. Este valor sera multiplicado pelos outros PC’s validos
da prova.

21.21 - Seréa colocada a disposicao dos participantes, a listagem de tempos
reais de passagem, para a devida conferéncia, sempre 30 (trinta) minutos
antes da declaracao dos resultados ou entregue uma ficha individual com os
dados de cada competidor.

ARTIGO 22 - VELOCIDADE MAXIMA (RADAR)

22.1 - Podera haver controle de velocidade maxima em qualquer trecho da
prova, os limites quando estabelecidos, serdo divulgados no briefing oficial do
evento e / ou constarao no livro de bordo (planilha).

22.2 - Havera uma tolerancia de 10% na velocidade méxima estabelecida e
dentro da faixa de tolerancia sera aplicada a penalidade de 100 (cem) pontos,
apenas para quem permanecer mais de 10 (dez) segundos acima da
velocidade maxima.

22.3 — Qualquer pico de velocidade de um competidor acima da velocidade
maxima permitida pela lei do transito do trecho somada a tolerancia de 10%
implicara em uma penalidade de 100 (cem) pontos.

22.4 - A terceira penalidade de velocidade maxima de um competidor no
mesmo evento implicard em sua desclassificacdo automatica.

ARTIGO 23 - CHEGADA
23.1 - Os concorrentes no posto de controle de chegada receberéo a Ficha



Técnica da Prova, que estara disponivel até 10 minutos apds o seu tempo ideal
de chagada. A partir deste momento passara a contar o tempo para as
reclamacdes sobre a Ficha Técnica e o livro de bordo.

23.2 - O posto de controle de chegada sera encerrado 20 (vinte) minutos apos
a chegada tedrica do ultimo veiculo concorrente.

23.3 - Este posto de controle de chegada néo penalizara por adianto os
concorrentes.

ARTIGO 24 - SINALIZACAO

24.1 - Serdo utilizadas bandeiras para as seguintes sinalizacdes:

24.1.1 - Duas Bandeiras em paralelo: O veiculo devera passar entre as
mesmas.

24.1.2 - Uma bandeira: O veiculo devera passar pela mesma deixando-a a sua
esquerda. Obs: caso na planilha apareca uma orientacao diferente, esta
prevalecerd sobre as orientagdes acima. Ex: Um desenho contornando a
bandeira.

24.2 - Ao lado direito da planilha na coluna de obs sera também utilizado os
seguintes codigos: = Atencéo = Cuidado = Muito Cuidado= PERIGO.

24.3 - Onde houver a palavra PERIGO, ou o codigo de perigo, ndo havera PCs
50 metros antes e até 200 metros depois.

24.4 - Caso o diretor de prova ou um dos comissarios desportivos ou um dos
diretores adjuntos estiver a frente do concorrente com um dos bracos parado
na posi¢ao horizontal, 0 mesmo devera parar imediatamente a sua frente. Caso
estejam com um dos bragos em movimento para baixo e para cima, o
concorrente devera baixar a velocidade e ter atencao ao trecho a frente. Neste
caso também néo havera PCs 50 metros antes e até 200 metros depois.

24.5 - Poderao ser utilizadas as seguintes bandeiras: bandeira amarela - aviso
de perigo; bandeira vermelha - parada imediata; bandeira preta -exclusao;
bandeira quadriculada (verde e amarela) -largada; bandeira quadriculada (preta
e branca) - chegada.

ARTIGO 25 - PONTUACAO

25.1 - Para efeito de Campeonato, serdo atribuidos pontos para a colocagao
em cada etapa nas categorias Graduado 4x4, Novato 4x4 e 4x2:

1° - 25 pontos

2° - 23 pontos

3° - 22 pontos

40° - 21 pontos

5° - 20 pontos

6° - 19 pontos

7° - 18 pontos

8° - 17 pontos

9° - 16 pontos

10° - 15 pontos

Paragrafo Unico - Para determinar o vencedor da PROVA (soma das 2 (duas)
etapas realizadas), sera considerada a soma dos pontos obtidos por cada
dupla nas 2 (duas) etapas. Em caso de empate na soma dos pontos sera
declarada vencedora a dupla com o maior niumero de vitorias, persistindo o
empate, com o maior niumero de segundos lugares e assim sucessivamente.



Persistindo o empate sera declarada vencedora a dupla com o0 menor nimero
de pontos perdidos (considerando os critérios de descartes) na soma das duas
etapas. Persistindo o empate sera declarada vencedora a dupla com o menor
namero de pontos perdidos (excluindo-se os critérios de descartes) na soma
das duas etapas.

Persistindo o empate sera declarada vencedora a dupla com a melhor
classificagdo na segunda prova do dia.

25.4 — Para efeito de classificacéo final da PROVA nédo havera descarte de
ETAPA, portanto as duas ETAPAS contam na classificatoria final.

ARTIGO 26 - PREMIACAO

26.1 - Receberao troféus os cinco primeiros colocados (Pilotos e Navegadores)
das categorias Graduado 4x4, Novato 4x4 e 4x2 na PROVA.

Paragrafo Unico — Sera considerado PROVA a soma das duas ETAPAS do dia.
26.2 - A premiacao sera feita sempre no mesmo dia e na mesma cidade da
prova. O local e horéario deverdo constar no RPP da prova ou ainda no briefing
gue antecede a largada.

26.3 - Perderéo direito aos prémios, 0s concorrentes em que, pelo menos 1
(um) integrante da dupla néo estiver presente a Solenidade de Premiacao,
desde que esta se realize até o limite de duas horas do horario previsto no
Regulamento Particular de Prova.

ARTIGO 27 - RECLAMACOES

27.1 - Todo concorrente que se julgar prejudicado tera direito a apresentar
reclamagdes individuais que serdo encaminhadas ao Diretor de Prova e
julgadas pelos Comissarios Desportivos com a maior brevidade possivel.
Enquanto a reclamacao néo for julgada, o resultado néo sera oficializado,
ficando sub judice, porém a premiacéo podera ser entregue. As reclamacdes
individuais deveréo ser por escrito e acompanhadas de um depdsito do
respectivo valor conforme especificado no CDA 2016.

27.2 - As reclamacgdes deveréo ser apresentadas dentro dos seguintes prazos:
A - Contra a inscri¢cdo de piloto, navegador ou equipe — devera ser apresentada
até 30 (trinta) minutos antes do inicio da largada Oficial da prova; B - Ficha
Técnica / Livro de Bordo / Posicionamento de PC’s -Até 30 (trinta) minutos
apos a entrega da Ficha Técnica ou 30 (trinta) minutos apos o tempo ideal de
chegada do concorrente (o que acontecer depois); C -Resultados -Até 30
(trinta) minutos apos a publicacdo da lista ou ficha de passagem.

27.2.1 - Durante os prazos acima, o Diretor de Prova e/ou os Comissarios
Desportivos deverao estar presentes no local dos respectivos eventos, a
disposicéo dos concorrentes, para o recebimento de reclamacgdes / protestos.
27.2.2 - Os procedimentos para as reclamacdes e recursos seguem o CDA
2014 no que se referem a procedimentos, prazos e valores.

27.3 - Recomenda-se aos concorrentes utilizarem o GPS, gravando o tracking
no minimo de 01 (um) em 01 (um) segundo, que podera ser utilizado em caso
de reclamacéo.

Paragrafo Unico: fotos e/ou filmagens feitas e/ou obtidas pelos concorrentes
nao serdo aceitas como prova para reclamacgdes e/ou protestos.

ARTIGO 28 - PENALIDADES
28.1 - Sera desclassificada / excluida a dupla que:



28.1.1 - Romper cercas, porteiras e colchetes, trafegar sobre plantacgdes,
hortas etc. ou exercer qualquer ato de desrespeito a propriedade alheia. Esta
penalidade ndo isenta a dupla de responder e arcar com as responsabilidades,
decorrentes do ato, perante aos prejudicados;

28.1.2 - Cujos integrantes (inclusos os Zequinha) ingerirem ou transportarem
em seus veiculos bebidas alcodlicas, durante o transcurso da prova,

28.1.3 - Que trocar os participantes inscritos por outros. Em qualquer caso de
forca maior que obrigue esta atitude, o fato devera ser comunicado a
Organizacéao por escrito, com o nome dos integrantes trocados, pelo menos 30
(trinta) minutos antes da largada;

28.1.4 - Que obstruir propositadamente a passagem de outro concorrente;
28.1.5 - Que partir antes do sinal de largada e néo atender a solicitacéo para a
repeticdo da partida;

28.1.6 - Que desacatar os membros e as decisGes das autoridades de prova;
28.1.7 - Que apresentar informacdes incorretas ou falsas em sua Ficha de
Inscricdo, bem como inscrever-se em categoria inferior a sua;

28.1.8 - Que promover atitudes ou atos antidesportivos contra outra dupla
inscrita na competicao, contra a Organizacao da prova, Promotor ou
Patrocinador durante todo o transcorrer da mesma (desde a abertura da
Secretaria de prova até o final da festa de premiacdo ou encerramento do
evento);

28.1.9 - Cujos ocupantes do veiculo estejam sem cinto de seguranca;

28.1.10 - For flagrada jogando lixo em qualquer ponto do trajeto. Todo e
gualquer lixo devera ser mantido dentro do veiculo até o final da prova;
28.1.11 - Afixar ou realizar propagando politica, religiosa ou racista em seu
veiculo de competicéo, ou nos locais do evento, durante o transcorrer do
mesmo;

28.1.12 - Levar no veiculo pessoas que nao estejam inscritas na prova, salvo
em casos de pessoas feridas ou médicos, com o objetivo de prestar socorro de
urgéncia se devidamente comprovado.

ARTIGO 29 — PROVAS E ETAPAS DO EVENTO

29.1 - O evento é composto por uma PROVA com 2 (duas) etapas.

29.2 - Todas as etapas serao realizadas aos sabados.

29.3 - Sera declarado vencedor de uma ETAPA, o concorrente que ao final da
etapa obtiver o menor nimero de pontos perdidos na soma dos PCs validos
(considerando os descartes).

29.4 — Sera declarado vencedor da PROVA, o concorrente que ao final das
duas etapas do dia, obtiver o maior nimero de pontos ganhos (conforme tabela
do artigo 25.1).

Paragrafo unico — Os concorrentes serao divididos respectivamente dentro de
suas categorias.

ARTIGO 30 - APOIO

30.1 - Os carros so poderao receber apoio externo de suas equipes nos pontos
determinados pela organizagao;

30.2 - Os concorrentes da prova poderao ajudar-se uns aos outros na
transposicao de obstaculos. SO sera permitida a ajuda de pessoas estranhas a
prova em caso de risco de vida.



30.3 - Nao sera permitido que qualquer concorrente seja acompanhado por
outros veiculos (inscritos ou ndo na prova), com a finalidade de Ihes prestar
apoio fisico, mecanico ou de outra espécie. Tal fato podera ser comprovado
pelos fiscais de prova e sofrerdo as penalizagdes a critério dos comissarios
desportivos.

ARTIGO 31 - CONSIDERACOES GERAIS

31.1 - Todo o participante fica obrigado a respeitar e preservar 0 meio
ambiente, agindo de conformidade com as normas basicas de preservacéo e
conservacao do mesmo. Fica expressamente proibida qualquer lesdo a flora e
fauna, bem como transitar com os veiculos fora das trilhas determinadas pela
equipe organizadora e ou jogar lixo pelas trilhas ou estradas. Fica desde ja
estipulado, que a responsabilidade pelo desrespeito ao acima referido, é
individual de cada participante.

31.2 - Alguns trechos deste tipo de competicao sao feitos no interior de
propriedades particulares. Portanto, dependera do comportamento de cada
participante a imagem que a prova trara aos moradores, proprietarios e
curiosos. Espera-se dos participantes um comportamento que contribua para
gue o Rally seja um esporte sadio e de alto nivel, para que sempre seja
possivel contarmos com boas trilhas e angariar a simpatia do publico para os
proximos eventos.

ARTIGO 32 - CASOS OMISSOS
32.1 - Os casos omissos ao Regulamento serdo resolvidos e julgados pelos
Comissarios Desportivos de acordo com o CDA 2016.

Porto Alegre, 07 de novembro de 2016



